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1. Einfdhrung

BadgeMaker ist erfolgreich in vielen Organisationen weltweit integriert. Ob Nationale ID
Karten, Fihrerscheine, Passe, oder Sicherheitskarten. Nutzen Sie mit BadgeMaker die volle
Power und erweiterten Funktionen, wie biometrics, kontaktlose Karten und
Kontaktchipkarten.

Mit der BadgeMaker 6400 wird eine MS Access Demo Datenbank mit installiert, die viele
Features der Ausweissoftware zeigen. Das Installations Programm installiert Demo-Dateien
und registriert die ODBC Datenquellen, so ist es direkt einsatzfahig. Sie kdnnen die Demo
Datenbank als Referenz fiir Ihr eigenes Projekt nutzen, oder testen Sie einfach vorab die
Features, die Sie in Inrem Projekt aufnehmen mdéchten.

Diese Anleitung ist als Installations-Hilfe gedacht und zur Initialisierung Ihres Systems Es
beschreibt den Prozess, eine Datenbank zu definieren, ein Kartenlayout zu erstellen und
eine komplette Karte zu drucken. Dieses Dokument ist als Kurzbedienungsanleitung
vorgesehen, fur eine detaillierte Beschreibung der Software und der erweiterten
Funktionen, lesen Sie bitte die Hilfe Datei in BadgeMaker.

2. Installation

2.1 Installation ScreenCheck Software

Zur Installation der BadgeMaker Software, folgen Sie bitte den einfachen Schritten:

e Legen Sie die ScreenCheck BadgeMaker CD in das CD-ROM Laufwerk. Die CD startet
automatisch

o Klicken Sie im Hauptmeni auf “Install BadgeMaker™.

e Im Willkommen - Bildschirm wéahlen Sie “Next” zum Installationsbeginn. Befolgen Sie
den Installationsprozess Schritt fur Schritt. (Screencheck empfiehlt die Standard -
Optionen zu wahlen.

Sie missen die Software registrieren, um einen Lizenzschlissel fur volle Funktionalitat zu
bekommen.

Stellen Sie sicher, dass Sie Administrator Rechte haben, wenn Sie unter Windows 200 oder
XP installieren.

2.2 Deinstallation ScreenCheck Software

Uber die Systemsteuerung - Software kénnen Sie die BadgeMaker Software entfernen.

2.3 Installation ScreenCheck Hardware

Denken Sie bitte daran, alle benétigten Hardware - Komponenten (Kartendrucker, Kamera
und Biometrics) vor dem Produzieren zu installieren.

ScreenCheck bietet viele Produkte, die mit BadgeMaker arbeiten an. Hilfe Dateien und
Bedienungsanleitungen (englisch) beschreiben ins Details die Installation und das Setup fur
diese Produkte. Falls Sie Probleme mit der Installation haben erreichen Sie unseren Support
unter info@heydensecurit.de




2.4 Installation Kartendrucker

Um einen Kartendrucker zu installieren, befolgen Sie den Anweisungen des Handbuches von
dem entsprechenden Drucker oder kontaktieren Sie unseren Support info@heydensecurit.de

2.5 Kamera Installation

Es gibt viele verschiedene Kamera - Modelle, die genutzt werden kénnen. Hilfe-Dokumente
und Anleitungen sind verfigbar und beschreiben die Installation und Konfiguration dieser
Kameras. Bei entsprechenden Fragen kontaktieren Sie unseren Support.
info@heydensecurit.de .

3. Getting Started

Die BadgeMaker Software besteht aus zwei Komponenten, die in einer Applikation integriert
sind. Jede Komponente hat lhre eigene Funktionalitat.

3.1.1 Badge Creator (BC):

Dieses Modul ist fiir das Erstellen und Bearbeiten von Ausweislayouts mit
dynamischen/statischen Text, Logos, Unterschriften, Fotos, Magnetstreifen Infos und Chip
Kodierung

3.1.2 Badge Maker (BM):

Dieses Modul ist zum Erstellen von Datenbanken und eingeben von Daten in die Datenbank,
Einlesen von Bildern und Drucken von Karten. Dieses ist der Hauptbildschirm der
Ausweissoftware.

Mit BadgeMaker wird eine MS Access Demo-Datenbank “DEMO6400.BM” installiert. Es
beinhaltet eine fertig zu nutzende Datenbank und verschiedenen Layouts. Sie kénnen diese
als Referenz fir lhr eigenes Projekt nutzen.

3.2 BadgeMaker starten

Wahlen Sie “BadgeMaker” aus dem Programmverzeichnis unter “Start Men(”. BadgeMaker
offnet sich das erste mal. Der Zugang ist Passwortgeschitzt. Geben Sie den Benutzernamen
und das Passwort ein oder tber Benutzer - Login das Login Fenster aufrufen.

Login g|
Ilzer name SUPERYISOR

Password llliiiillll

] l [ Cancel

Benutzername: SUPERVISOR
Passwort: SUPERVISOR

(Dieses sind Administrator Rechte fur die Software)



Es wird empfohlen diese Rechte nicht zu verandern. Sie kdnnen spéater einen eigenes
Kundenkonto mit eigenen Rechten und Passworter erstellen.

4. Ein neues Projekt erstellen

Bevor Sie beginnen, sollten Sie sich Notizen machen, welche Informationen Sie spater in
der Datenbank und auf dem Ausweislayout bendtigen.

Um ein neues Projekt zu starten, wéahlen Sie Datei - Neues Projekt vom Menu. Dieses
startet den Projekt - Setup Assistenten.

Mew project ﬂ

—Creake new project

™ From existing Excel, Text ar MS Access data
" From existing BM4000 project

i~ From existing BMS000 praject
" From a preconfigured M3 Access database
" From ODEC datasource

{* From scratch

O I Cancel

Sie kdnnen ein neues Projekt von “From Scratch” erstellen, von bestehenden Datenbanken
oder von existierenden Datenbanken / alteren Versionen erstellen.

4.1 Ein Datenbankfeld hinzuftigen

Das “Feld hinzuftigen” Fenster 6ffnet sich und gibt die erforderlichen Daten an:



Add field ' ' x|

MAmS IFunﬂ.i.Un

e TR

Size IED

Index M -

hame | Tvpe || 5ze | Index

M 1Dmurnber HUMERTE - Mo

T Sumame TEXT 50 Mo

T Firgtname TEXT 50 Mo

1] [>]
Edt | Delate Save | concel |

Name: Tragen Sie hier den Namen des Datenbankfeldes ein. (Keine Leerzeichen)

Type: Wahlen Sie aus der Auswabhlliste den Typ Ihres Datenbankfeldes (Text, Datum,
Integer, Counter, Logisch, Numerisch)

Wenn alle bendétigten Felder hinzugefigt sind, wahlen Sie “Speichern” Der nachste Dialog
erscheint.

4.2 Generelle Einstellungen

Step 1: General settings il

— Project name—————— 1~ Data retrieving method

I v Dwnamic

— Default Image quality [IPEG]

50 =

— Thumb nail image format

[~ Stare thurb nail images I - I

— LOAP zupport
[T Enable LD&P support

< Back I Mext » I Cancel Help




Project Name: Geben Sie Ihrem Projekt einen Namen

Standard Bildqualitat: Gibt die Bildqualitat an. 50 bedeutet gute Qualitat bei kompakter
Dateigroile

Methode zum Daten wiederherstellen: Standard ist ,,Dynamisch*. Wenn der ODBC Treiber
Ihrer Datenbank keine Dynasets unterstitzt, erhalten Sie einen Fehlerhinweis beim 6ffnen
Ihres Projektes. Dann sollte diese Funktion ausgeschaltet werden.

Miniaturansicht Bildformat: Wéahlen Sie diese Option, um Miniaturansichten zu speichern
LDAP support: Diese Option auswahlen, wenn Sie auf eine LDAB Datenbank zugreifen.

Klicken Sie auf “Weiter”

4.3 Bildformate

Badgemaker hat vier Bild Typen als Standard: Foto, Foto Miniaturansicht, Unterschrift und
Unterschrift Miniaturansicht. Diese vier Bild Typen kdénnen nicht verandert oder geldscht
werden.

x

Image ypes
[T Uze custom size Iumb pads

| Displaya. | Mame | Qualty [ Wwidth | Height

[ 1 Photo R0 - .

= 2 Sign 50 . .

= 2 Phato th,., - 0 0

= 4 Sign thu... - 0 0

4 |+

Add E dit | Hemoyve |
<Back | MNew> | Concel | Help

Wenn Sie ein weiteren Bilder - Typ hinzufiigen méchten, klicken Sie auf ,,Hinzufligen*.



settings N x|
Tywpe I 5
Marne I
Calicy 50 _I
Width 0 _:I
Height 0 _:I
(0] 4 I Cancel

Vergeben Sie einen Namen fur ein neuen Bild - Typ und klicken Sie auf “OK”. Sie kdnnen
hier z. B. ein Feld fur Fingerabdruck oder Handscanner einftigen.
Wahlen Sie “Weiter” und verlassen Sie die Standard Einstellungen.

4.4 Felder im Projekt

Step 3: Fields in project |

— Select the figlds for thiz project

M arme | Type | Size |
[v]IDhumber DOUBLE 15
[¥] Sumame WARCHAR 50
[¥] Firstname  WARCHAR 50
[¥] Function  WARCHAR 50

< Back I et > I Cancel Help

Wahlen Sie die Felder, die Sie in lhrem Projekt nutzen méchten.



4.5 Spezielle Tabellen

Step 4: Special tables x|

Stote images in this table

Image Select table |

Log mutations in this table
[ Enable logging

]Lng Gelrat table

< Back M ext > Cancel Help

4.5.1 Bilder in diese Tabelle speichern

Wahlen Sie die Tabelle, in der die Bilder gespeichert werden sollen. Diese Tabelle muss
eine feste Struktur haben.

BadgeMaker 6400 speichert Bilder als BLOBs (Binary Large Objects) in einer Tabelle in der
Datenbank. Dies ist erforderlich, da Sie nur eine Sicherung der Datenbank bend&tigen. Alpha
numerische Felder kénnen genutzt werden, um Fotos und Unterschriften zu speichern;
genauso fiir die Miniaturansichten. Wenn Sie diese Option wahlen, muss eine Tabelle
ausgewahlt werden, in dem Sie ,,Tabelle auswahlen* klicken. Wenn eine Tabelle ohne die
richtige Struktur gewahlt ist, erscheint eine Fehlermeldung.

Die Bilder Tabelle muss liber ein Datenbank Management System von lhrer bestehenden
Datenbank erstellt werden (MS Access, Oracle, SQL Server, Sybase etc.) Der Name der
Tabelle kénnte Images oder Bilder heil3en, aber die Tabelle muss aus 4 Feldern bestehen
mit festen Namen und festen Typen bestehen (in einer festen Reihenfolge):

Field Name type length

ID : Alpha numeric 8 or more

Length : Numeric 8 or more
Picture : Long Binary

Type : Numeric 2 or more

Der Typ kann je nach Datenbank abweichen. In MS Access kdnnen die numerischen Felder
Long Integer sein, die Bilder missen auf OLE-Objekt gesetzt werden. In Oracle ist der Typ
fur Picutre ,,Long Raw* oder ,,Binary*.

2% Das ID Feld in der Bildtabelle ist nicht eindeutig; die gleiche ID kann mit 20 Bildtypen genutzt
werden (Foto, Miniaturansicht Foto, Unterschrift, Miniaturansicht Unterschrift). ID und Type Felder
sind zusammen eindeutig (ein kombinierte Index kann erstellt werden) Keine Beziehungen mit
Tabellen erstellen!
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Unten ist der Link zwischen Datenbank Tabelle und Bilder Tabelle erklart. BadgeMaker
Uberpriift sorgfaltig den link zwischen Foto oder Unterschrift ID in der Datenbanktabelle
und das ID Feld in der Bilder Tabelle.

f [ Database table

7
D .
Picture table
— D Length | Picture | Type
1 1
2

4.5.2 Log Verdnderungen in der Tabelle

Wenn Sie Veranderungen in BadgeMaker behalten méchten, kénnen Sie diese in eine Log-
Tabelle speichern. Wahlen Sie hier die Tabelle fiir Veranderungen.

Die Log-Funktion schreibt die Benutzer Aktionen in eine Tabelle. Wahlen Sie den
Tabellennamen, in welcher diese Aktionen (Datum, Zeit, Veranderung, Benutzer Name)
geloggt werden. Die Datenbank muss folgende Felder enthalten: MUT_DATE, MUT_TIME,
MUT_ACTION und MUT_USER. Zusatzlich kdnnen ein oder mehrere Felder von der ,,DATE*
Tabelle geloggt werden. Der exakte Typ und Name dieser Felder muss in der Log Tabelle
integriert sein. Nutzen Sie den Datenbank Manager fiir bestehende Datenbanken um eine
Log Tabelle zu erstellen und wahlen Sie die Tabelle mit dem Klick auf ,,Tabelle auswéahlen*
aus.

MUT_DATE Date 8 or more

MUT_TIME Character 10 or more
MUT_ACTION Character 10 or more
MUT_USER Character 30 or more
*other fields can be same as in same as in
copied from “‘data’ table data table data table

Klicken Sie “Weiter”, um die “Speziellen Felder ,,Einstellungen zu machen oder “Zuriick”,
um zu den Generellen Einstellungen zu gelangen.
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4.6 Spezielle Felder

Step 5: Special fields |
— Specify a unigue field

IIDnumI:uer j

— Reqister tagged records in this figld

j Clear |
[ o=

— Stare lawout description in this field

Function j Clear

|| Surname
Firzthame

< Back I M et > I Cancel | Help

Eindeutiges Feld angeben: Wahlen Sie ein eindeutiges Feld von der Datenbank
(Auswabhlliste klicken). Wenn ein Bild in BadgeMaker gespeichert wird, kopiert BadgeMaker
diesen Wert in das Feld ,,ID* der Bildertabelle. Zusammen mit dem Feld ,, Typte* wird
festgelegt, welcher Bildtyp gespeichert wird.

2% Stellen Sie sicher, dass das Feld eindeutig ist.

Markierte Datenséatze in diesem Feld registrieren: Wenn Sie die Option ,,Datensétze
markieren nutzen moéchten, muss ein Feld selektiert werden, wo diese registriert werden.
Dieses Feld ist nicht zwingend, aber wenn es nicht ausgewahlt ist, kénnen keine Datensatze
markiert werden.

20X Stellen Sie sicher, dass es ein Integer-Typ ist.

Layoutbeschreibung in dieses Feld speichern: Wenn die ,,automatische Layout* Option
benutzt wird, muss ein spezielles Feld gewéahlt werden, wo die Layout Beschreibung
gelesen wird. Wenn Sie dieses nicht bendtigen, muss kein Feld angegeben werden.

Beispiel: Jede Abteilung hat ein eigenes Layout. Fir das Feld ,,Abteilung* gibt es eine Auswabhlliste,
die in den Projekteinstellungen gemacht werden kann. Alle Abteilungs - Beschreibungen sind in
dieser Liste aufgenommen. Die gleichen Beschreibungen miissen auch die Ausweis-Layouts haben.
Wenn das ,,automatische Layout* aktiviert ist, werden die Ausweislayouts automatisch mit der
Abteilung verknupft.

4.7 Ordner

Hier geben Sie bitte die Ordner an, wo das Projekt, Layouts, Kodierung und Logos
gespeichert werden sollen. Dieses sind die Standard Pfade...

12



Step 6: Folders

— Project folder

C:ASChBMEA00NProjects \DE M Folder... |

— Card layout folder
IE:'\SEHBMEdDD'\F‘rDiectSHDEMD'\Eadges

— Encaode layout falder

IE:'\S ChBE400%Frojectz\DEMONE noodes

— Logos folder

IE:'\S Ch\BkE400%FrojectzhDEMO%Logos

Finizh I Cancel

Projekt Ordner:
Kartenlayout Ordner:
Kodierung Ordner:
Logos Ordner:

Sie kdnnen die Ordner folgendermalien andern:

Klicken Sie auf den “Ordner” Button und Sie sehen die Festplatten-Struktur, wie Sie es vom

Hier liegt die BadgeMaker - Datei.
Hier liegen die Layout Dateien.
Hier liegen die Kodiervorschriften

Hier sollten die Logos fir das Projekt liegen

Windows Explorer kennen. Wahlen Sie lhren Wunschordner und klicken auf ,,OK*.

Fur jeden Ordner der nicht existiert kommt ein Hinweis. Klicken Sie auf Ja, um diesen zu

erstellen.

Nach der Auswabhl fir jeden Ordner, klicken Sie auf ,,Fertigstellen* und speichern Sie lhre
Projekteinstellungen.

Il Create a new project

Project settings I Field settings | Wiew opkions |

x|

Save | Cancel |
| Mame | Type Size | Skyle
Oz IDnumber DOUELE 15 Editable
O:= SUFnaeE WORCHAR, 50 Editable
Oz Firstnarne YARIZHAR, 50 Editable
O+ Function YARCHAR, 50 Editable

2

Speichern Sie das Projekt unter der Standard Location. Wahlen Sie ,,Speichern* um es zu

speichern. Die Projekt Dateien und die Datenbank sind nun erstellt.
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5. Ausweislayouts mit dem BadgeCreator erstellen

Im letzten Kapitel wurde ein Projekt erstellt (*.BM) mit den notwendigen Einstellungen fur
BadgeMaker. Dieses Kapitel beschaftigt sich mit dem Erstellen von Ausweislayouts.

5.1 Badge Creator Assistent

Wahlen Sie ,,Neues Layout* von ,,Datei* in BadgeMaker, um den BadgeCreator zu starten.
Der “Layout Assistent” startet.

Mew Layout Wizard Step - Welcome

This wizard will help vou ko create a badge or encode

Zard k2= vl
My v lareout,

[~ Don't display this screen in the Future.

Zancel < Bach: Hexk = Eimist

Wahlen Sie “Weiter” zum fortfahren.

5.1.1 Schritt 1 - Layout Typ

Waéhlen Sie den Typ des Layouts aus. Wahlen Sie “Layout” fir das designen eines
Kartenlayouts. Wéhlen Sie nicht die ,,Beispiel nutzen* Option. Wenn Sie diese nutzen,
bekommen Sie bestehende Designs. Wéahlen Sie ,,Weiter*

5.1.2 Schritt 2 - Badge Typ

Waéhlen Sie einen Namen fir ein neues Kartendesign. Wéahlen Sie den Wert “ISO-Card
86/54.5”. Danach wahlen Sie Hochformat / Querformat und anschlieBend “Weiter”

5.1.3 Schritt 3 - Badge Layout
Dieser Schritt ist lediglich fir den Hintergrund Ihres Kartendesigns. Klicken Sie “Weiter”

5.1.4 Schritt 4 - Badge - Felder

Waéhlen Sie die Felder, die Sie in Ihr Badge Layout integrieren mdchten. Klicken Sie
»Weiter*.

5.1.5 Schritt 5 - Badge Optionen
In den meisten Fallen kénnen diese Optionen ignoriert werden.
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5.1.6 Schritt 6 - Fertig!
Wahlen Sie “Fertigstellen” um den Assistenten zu beenden und schliefl3en.

Jetzt sehen Sie eine blanke Plastikkarte. Sie kbnnen einzoomen oder auszoomen, wenn Sie
auf ,,VergroBern* oder ,,Verkleinern* klicken.

5.2 Objekte im Layout hinzufligen

Wenn Sie Bearbeiten>0Objekt zufiigen vom Menl Wéahlen, folgende Optionen erscheinen:

5.2.1 Statischer / fester Text

Mit “statischer Text” kénnen Sie feststehenden / statischen Text zum Layout hinzuftigen.
Nach der Auswahl erscheint folgende Dialog - Box:

ff Add Static Text Item x|

Data | Postion | Fort |

K &

[Prezz Cantral+E nter ta create a new ling)

[ word wiapping
[~ Force ta Hindi

Preview

o Text

2k, Cancel

Karteireiter “Daten”

Tippen Sie hier |hre festen Daten ein. Unten sehen Sie das Vorschaufenster und der Text
erscheint in der gewahlten Schriftart und Farbe. Wahlen Sie ,,Word wrapping*, wenn der
Text zu lang fir eine Zeile ist.

Karteireiter “Position”

In vielen Fallen kann dieses Feld tibersprungen werden, da Sie per Drag & Drop mit der
Maus Texte bearbeiten kénnen.

Karteireiter ,,Schriftart*
Hier stellen Sie Ihre Schriftart, Schriftgroe, Stil und Farbe und diverse andere Effekte ein.

5.2.2 Variabler Text / Text aus Datenbank

Wahlen Sie “Variabler Text”, um einen dynamischen Text dem Layout hinzuzufiigen.
Dynamischer Text sind Informationen aus einem bestimmten Datenbankfeld, welches Sie in
der Projekteinrichtung erstellt haben. Nach der Auswahl dieser Option erhalten Sie den
folgenden Bildschirm.

15



ifl Add Dynamic Text Item x|
Data | Postion | Font |
Field | Space | Conztant Clear Undo
[ wWord wiappin
Fresvigw
] Cancel

Die Karteireiter “Position” und “Schriftart” sind identisch wie in der Sektion 5.2.1

beschrieben.

Karteireiter “Daten”

Klicken Sie auf “Feld”, um eine Liste der verfiigbaren Felder zu erhalten:

Dezcription Field Mame Type Length
1D rumnber [Drurnber Mumeric: A0 e
Firstname Firstname Character 200 |
Surname Surname Character a4
Lapout Layout Character 35
Function Function Character a4
FlaceQtBirth FlaceOBirth Character a0
Email Email Character 35
Fhonerumber Phonenumber Character 15
Logo Logo Character 35
CardSenalMo CardSenalMo Character 20 |-
k. Cancel

Wahlen Sie ein Feld aus und klicken Sie auf “OK”.

Sie kodnnen ebenfalls einen String aus mehreren Datenbankfeldern erzeugen, auch in
Kombination mit Konstanten. Mit dem ,Leerzeichen“- Button wird ein +“ “+ im String
hinzugefugt. Jetzt kann ein weiteres Datenbankfeld / Konstante hinzugefiigt werden. In
diesem Beispiel sind das Feld ,,Firstname* - Space - ,,Surname**:

16



if Edit Dynamic Text Properties x|

Data | Postion | Font |

IFirstname +""+ Surname

Field | Space | Conztant Clear Undo

[ Word wiapping
[~ Force ta Hindi

Preview
Firstname +

+ Surname

k. Cancel

5.2.3 Logo hinzufigen
Klicken Sie auf ,,Logo hinzufiigen*, um ein Logo dem Layout hinzuzuflgen:
2Das Logo muss ein JPG oder BMP sein!

Es wird empfohlen, dass Sie alle Logos zum Projekt in den folgenden Ordner speichern,
C:\SC\BM6400\PROJECTS\project_name\LOGOS.
Add Graphic l ' e |
Look ir: | G NTTERE T« &y E

by HE!-DEr'It
Diocuments

EMERGENCY [l

ENTRANCE
ONLY

WEDCEL SERALES

drivers_licanse_voor.jpg Emergency bmp Entrance_only bmp

My Documents

oL
-

b p Compates

'ﬁi File: name: |

[

MBI Fiesofwpe: | Graphic files(" ipg. ".jpeg. ".bmp)
Flaces [ Cpen as read-only

First aid.bmp Fitness.bmp ;I

i« 1«
g

17



Wihlen Sie das Logo, welches Sie einfiigen mochten und klicken auf “Offnen”. Um die Logo
Einstellungen zu andern, einfach einen Doppelklick auf das Logo. Wenn lhr Logo ein
schwarzen oder weiRen Hintergrund hat, kdnnen Sie auf ,,Transparent® stellen, um das
Logo transparent darzustellen.

5.2.4 Dynamisches Logo hinzufiigen
Nutzen Sie diese Funktion, um ein dynamisches Logo dem Layout hinzuzufiigen.
5.2.5 Bild hinzuftigen

Wahlen Sie “Bild hinzufigen”, um Ihrem Layout ein Bild hinzuzuflgen.

Wahlen Sie eines der verfugbaren Bilder-Typen (Photo, Unterschrift, etc.), um dieses dem
Layout hinzuzufiigen.

if Add Image Item 21

— Field and Pasition

# stark
Image Field ¥ start 10.0
=Lar
- 10
. Wlidth {300
Biometrics :

I j Height IW

Azpect B atio Layer I-I jv
B =

[Custar &zpect B atio
Width: |3

Height; |4 Advanced

Scale Type Border
I Fit Source in Destination j

[~ Tranzparent
k. Cancel

5.2.6 Barcode

Diese Optionen fugt Ihrem Layout einen Barcode hinzu. Hierzu benétigen Sie ein
Datenbankfeld, aus dem der Barcode generiert wird. Uber ,,Barcode hinzufiigen kénnen Sie
die Dialog Box sehen.

5.2.7 Formen

Sie kénnen verschiedene Formen auswahlen, indem Sie auf “Linie einfligen*, ,,Rechteck
einfigen* oder ,,Kreis einfligen* klicken. Es erscheint eine Dialog Box.

Karteireiter ,,Position*
Nutzen Sie den Karteireiter ,,Position* und definieren Sie die Positionen...
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Karteireiter ,,Farbe**
Nutzen Sie den Karteireiter ,,Farbe®, um die Farbe der Form zu definieren, die Linienstéarke
oder Fulloptionen.

6. Bearbeiten

Auch nachdem Objekte dem Layout hinzugefuigt wurden, kénnen diese bearbeitet werden.

6.1 Speichern

Nutzen Sie diese Option, um Ihr Layout zu speichern.

6.2 Speichern unter

Nutzen Sie diese Option, um das Layout unter einem anderen Dateinamen zu speichern.

6.3 Objekt l6schen

Waéhlen Sie ein Objekt auf lhrem Layout aus, und driicken Sie die ,,ENTF* - Taste um dieses
zu entfernen.

6.4 Bestehende Objekte bearbeiten

Klicken Sie auf ein Objekt, um dieses auszuwdahlen und wéhlen sie dann ,,Bearbeiten* oder
klicken Sie doppelt auf das Objekt. Der Dialog ist der gleiche, wie bei der Neuerstellung
eines Objektes. Hier kdnnen Sie die richtigen Einstellungen vornehmen.

6.5 An Referenzlinie ausrichten

In dem ,,Optionen* Menl kann die Referenzlinie eingestellt werden. Je nach Einstellung
(Linksausrichtung, zentrierte Ausrichtung, Rechtsausrichtung etc.), werden Objekte an der
Referenzlinie ausgerichtet (Rechtsklick auf Objekt: - An Referenzlinie ausrichten).

6.6 Badge Layout

Mit der Option vom ,,Bearbeiten* Meni kénnen Sie die Layout Einstellungen vornehmen.
Dieser Dialog ahnelt dem Dialog bei der Neuerstellung von Layouts.

6.7 Layout 6ffnen

Bestehende Layouts kénnen im “Projekt Explorer” (auf der rechten Seite des Bildschirmes
zu sehen) eingesehen werden.

6.8 Layout entfernen

Bestehende Badge Layouts kdnnen vom Projekt entfernt werden, in dem Sie im “Projekt
Explorer” mit der rechten Maustaste auf das Layout klicken und ,,vom Projekt entfernen*
auswahlen.

6.9 Hilfe

Mit der F1 Taste oder tber “Hilfe” kénnen Sie die HilfeDatei von BadgeMaker 6ffnen. Hier
finden Sie verschiedene Kategorien fir die Hilfe.
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7. Kodieroptionen

7.1 Magnetstreifenlayout

Nutzen Sie diesen Modus, um Magnetstreifen Informationen Ihrem Layout hinzuzufiigen.

7.2 Chip Modus

Nutzen Sie diesen Modus, um Chip Informationen lhrem Layout hinzuzufiigen.

7.3 Mifare Modus

Nutzen Sie diesen Modus, um Mifare Informationen lhrem Layout hinzuzufiigen.

Wenn Sie ein neues Projekt erstellt haben und ein Layout erstellt haben, kdnnen Karten
produziert werden. Dazu mussen Sie vom BadgeCreator aus den ,,Back to MainScreen*
Button klicken.

8. BadgeMaker (BM)

Jetzt haben Sie ein Projekt erstellt und auch Layouts erstellt. BadgeMaker ist der
Haupbildschirm, wo die Daten zu sehen sind, Bilder hinzugefiigt werden kénnen und fertige
Karten gedruckt werden kénnen.

8.1 Offnen eines Projektes

Wahlen Sie Datei > Projekt 6ffnen, um den Offnen Dialog anzuzeigen. Wahlen Sie eine
gultige BM Datei und klicken Sie auf “Offnen”. Wenn Sie noch nicht eingeloggt sind, werden
Sie aufgefordert, dieses zu tun. Wahlen Sie im ,,Selektieren* Fenster ,,Alles selektieren*.

select x|

Field name O perator Field value
IDrrnber hd I = j I j
~ Predefined conditions &dd condition
[Preset 1 =]l Getasderaut || | ©AND
" OR
™| Retrieve records using default Add

Current conditian

k. I Select all Clear Cancel
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Ein Feldname kann selektiert werden (Auswahlliste), dann ein Operator (=, <, >, <=, >=, <>,
LIKE) und ein Wert muss ausgefillt werden. Mit der Selektion ,,und* oder ,,oder* verfeinern

Sie die Selektion.

2% Klicken Sie auf “Alle Selektieren”, wenn Sie mit der gesamten Datenbank arbeiten méchten. In

manchen Fallen kann es eine Weile dauern (bei grofRen Datenbanken).

Das Projekt wird gedffnet und alle eingegebenen Daten werden aufgelistet.

T DB Do - B o
ris Record Vew Dage Umr Sk Hilp

= = Y I E N

=10 =]

I T I I A B — [
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e O 1oz [
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8.2 Hinzuflgen, bearbeiten und lI6schen von Datensatzen

8.2.1 Datensatz hinzufiigen

Datensatze kdnnen hinzufugefigt werden, wenn Sie das “+” Symbol klicken oder tber

Datensatz - hinzufiigen vom Meni
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|Drumber

Firzthame |

Surname

L apaut

Functian

PlacelfBirth

E mail

Phonenumber

Logo

CardSenalto

Cardzlzzued

Photal ate I j
|zzuelrate I j
Espirnl ate I j

]

Ok

Cancel

M e

Firat

Last

[ et

Fres:

2% Die Datensatz hinzufiigen Option kann tiber den Administrator gesehen werden

8.2.2 Datensatz l6schen

Um einen bestehenden Datensatz zu l6schen, miissen Sie den Datensatz markieren. Sobald
dieser markiert ist, driicken Sie ,,ENTF*, oder Datensatz - entfernen (MENU) oder klicken

Sie das ,,x“

| [Onumber | Firstname SUMame | Layout
[ 100011 Anna Ruiz Contractar
100010 g Jones Contractor
[ 100007 lgor Grabowski Yisitor
[ 100009 Luc Chang Contractor
[ 100005 Faul Feterson P
O 100004 Rafael Domingues “isitor
[ 100014 Frank Dubois Employes
O 100001 David Johnson Contractor
O 100013 S Barnard Contractor
O 100012 Francesca Fosgsi Contractaor
[ 100005 Ahbigail Kamamota WP
[ 100008 karen Smith Employes
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8.2.3 Datensatz bearbeiten

Um einen Datensatz zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf den Datensatz und das Bearbeiten
Feld 6ffnet sich. Sie kdnnen auch iber Datensatz - Bearbeiten (Men() das Fenster 6ffnen.
Hier konnen sie die freigegebenen Felder nach lhren Wiinschen bearbeiten.

Feddeait x|

IDnumber 100071 1 0.

Fuztrname p—

Surname Ruiz -
e

Layawt Contractor

Funizticn Employes First

FlacelBith Buenos Aires Last

Email Ment

Phonenumber +31 79 3601160 Frey

Logo Sales -

CardSerialo

Cardslssued 0

PhotoDate | 14/me /2007 -] ﬂ

IssueD ate | =] J

ExpinDate | ;I ﬂ

8.3 Bilder hinzufigen

Wenn Daten eingegeben sind, kdnnen Bilder hinzugefligt werden. Sie bendtigen eine
Bildaufnahme - Quelle. Die meisten dieser Quellen kénnen Gber den TWAIN Treiber
angesteuert werden. Um ein Bild hinzuzufiigen missen die Einstellungen vorher festgelegt
werden. Klicken Sie auf Bild - Quelle auswahlen . Hier kann der Treiber ausgewahlt
werden fir den entsprechenden Bildtyp. Wahlen Sie den Treiber aus der Auswahlliste oder
klicken Sie auf TWAIN.
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x
—Link image type ko image source - I
Image tvpe I Source
Photo File Cancel |
Sign File
Photo thurmb File
Sign thumb File Twain. .. |
Finger Template  File
Finger Image File Custom
Eio setbings
a4 [
I I—I Advanced |

Twain Treiber werden in der Regel mit Scanner, Digitalen Kameras und Bilder Capture
Boards mitgeliefert.

x

—Link image type ko image source

Ok I
Source
e Zancel |
Sign File
Photo thurmb File
Sign thumb File Twair. .. |
Finger Template File
Finger Image File Custom
ISC Digikal Cameraj
Eim sethings |
A 3
I I—I Adwvanced |

Waéhlen Sie den richtigen Treiber und klicken Sie auf “OK”.

8.4 Bild hinzufliigen

Um ein Bild hinzuzuftigen, klicken Sie auf ,,Bild einlesen* - Button. Oder mit der rechten
Maustaste auf das Fotofeld -“einlesen”.
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=101 %]

Adijust, .. Q

Copy Ctrl+Ins
Paste Shifk-Ins
Save...
Werify bio

T

Der Gerate Treiber sollte sich 6ffnen und ein Lifebild sollte erscheinen. Positionieren Sie
die Kamera und wahlen Sie ,,Freeze®.

ScreenCheck Digital Camera

Aspect ratio
I jv

Live Accept TransFer Close

!

white Balance

I.ﬁ.utu:u = I

Flash

I.ﬁ.utu:u vI

Sekkings
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Als nachsten mussen Sie das Bild transferieren. Klicken Sie dazu auf Transfer. Das Foto ist
jetzt zur Datenbank hinzugefigt.

9. Datensatze drucken

Wenn ein Projekt erstellt wurde und Datensatze komplett sind kénnen die im BadgeCreator
erstellten Layouts als komplette Karte gedruckt werden. Wahlen Sie den Datensatz, den Sie
drucken mochten. Wenn mehr als ein Layout erstellt wurde kénnen Sie Uber die
Auswabhlliste Ihr Layout auswahlen.

J | [T ==
JBadge list | Compary Card
— | Company Card

| Criverlicence

1lclass: 2k Card
| Ilass 16k1 Card

Create 4lclass 16kE Card

proje| MedicalCard

M ationalldCard

Frivilege card

SportzCard

Cpen | Mifare Card
existi[HID Prox
Field List
Picture Gallery

Um vorab den Ausdruck zu Uberpriifen, klicken Sie auf ,,Druckvorschau®.

Um mehr al seine Karte zu drucken, klicken Sie auf Datei - Drucken.. Der folgende
Bildschirm erscheint:

print 2 x|

— Printer

Nore: [ ~|  Popstic.. |

Status; Feady
Type: C-330 U1
Where:  WAHREAWKSNCH-330 U

Comment: ™ Print to file

— Print range — Copiez
Al Mumber of copies; 1 :
" Recod fru:um:l b

& Canert . Ijl [~ Collate

Help | (] 4 I Cancel

Uberpriifen Sie, dass der richtige Drucker ausgewahlt wurde. Hier konnen Sie noch die
Einstellungen &ndern, indem Sie auf ,,Eigenschaften* klicken.
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9.1 Mehrere Datenséatze drucken

Mehrere Datensatze kénnen selektiert werden, wenn Sie jeweils den Haken setzen. Dann
drucken.

| IDnumber | Firstname | St
100001 Dravid Joh
100002 John Pz
100003 “eronica Ste
100004 Fafael Diar
100005 Paul Pet
100005 Abigail Kar
100007 lgor Gra
100003 Faren S
100003 Luc Chz
m) 100010 [Re or|
O 100011 Anna Rui

Sie haben ebenfalls die Option alle Datensatze auszuwahlen, indem Sie auf ,,Datensatz* -
,-Alles markieren* klicken.

Jetzt sind alle Datensatze fertig zum Druck.

Um die Software zu schlieBen, klicken Sie in der rechten oberen Ecke das “X”, oder Uber
“Datei” - ,,Exit®.



